SOLID
SECURITY

INSTRUKCJA OBSLUGI SYMULATORA

System szkoleniowy do kontroli bezpieczenstwa i wykrywania
kradziezy

Niniejsza instrukcja stanowi kompletny przewodnik po funkcjach symulatora Theft Test.
System ten stuzy do zaawansowanego treningu operatorow kontroli bezpieczenstwa,
rozwijajgc umiejetnosci analizy wskazan wykrywaczy metali, interakcji z kontrolowanymi
osobami oraz podejmowania trafnych decyzji w sytuacjach stresowych.

Procedura Kontroli (Krok po Kroku)

1. Logowanie i Rozpoczecie Zmiany

Wprowadz swoje Imie, Nazwisko lub ID operatora w oknie logowania. System zarejestruje
czas rozpoczecia zmiany i bedzie Sledzit Twoje statystyki.

2. Analiza Wskazan (Bramka WTMD)

Gdy osoba przechodzi przez bramke, obserwuj sylwetke na ekranie. Czerwone strefy
(Gtowa, Tutdéw, Kieszenie, Buty) wskazujg doktadne miejsce wykrycia metalu. Wysokos$¢
sygnatu sugeruje wielkos¢ przedmiotu.

3. Interakcja z Osoba
Zwroc uwage na pole tekstowe z wypowiedziami osoby kontrolowanej. Osoby mogg by¢
wspotpracujace, ale mogga tez probowac Cie zagadag, zestresowac, pospieszac lub oszukac
(np. uwodziciele, osoby VIP).



4. Weryfikacja Przedmiotéw

Zmus osobe do odtozenia przedmiotéw z alarmujacych stref do specjalnych pojemnikéw
(tacek), uzywajgc dedykowanych przyciskow strefowych.

5. Decyzja Koricowa

Po oczyszczeniu osoby ze wszystkich niebezpiecznych/niedozwolonych przedmiotéw i
ustaniu alarmu, przepus¢ osobe lub podejmij inne kroki dyscyplinarne, jesli wykryto probe
przemytu.

Funkcje i Znaczenie Przyciskéw

Polecenie odtozenia przedmiotéw z danej strefy ciata
do pojemnika. Uzywaj tego przycisku adekwatnie do

GLOWA / TULOW / KIESZENIE
/ BUTY

wskazanej strefy alarmu na sylwetce.

Weryfikacja dokumentacji medycznej. Uzyj, gdy osoba
twierdzi, ze posiada state implanty medyczne,
rozrusznik serca lub inne elementy niewyjmowalne.

Raportowanie naruszenia regulaminu obiektu.
Uzywaj, gdy osoba posiada przedmiot zabroniony
regulaminem wewnetrznym (np. wtasna zapalniczka
na strefie zakazanej).

. Nakaz ponownego przejscia przez bramke po
PRZEJDZ PONOWNIE o o S
odtozeniu przedmiotdw, w celu upewnienia sie, ze nie
ma innych ukrytych elementéw.

Procedura wymuszona. Stosowana, gdy osoba unika
A\ NAKAZ WERYFIKAC)I

BRAMKOWE wejscia w strefe detekgcji lub system wymusza twardy

reset pomiaru.

Reakcia na tzw. Tailaating’. Usyi natychmiast. qd
| COFNIJ ZA BRAMKE / eakcja na tzw. "Tailgating'. Uzyj natychmiast, gdy

POJEDYNCZO system wykryje probe przejscia wiecej niz jednej

osoby w tym samym czasie.

Eskalacja problemu do wyzszego szczebla. Niezbedne

% WEZWI) DOWODCE

przy wykryciu ewidentnej kontrabandy (np. bron,
narkotyki, czesci kradzione) lub przy agresywnym
zachowaniu.



Zakonczenie procedury z wynikiem pozytywnym.
ZWOLNI]J / PASS , , ) , _
Bramka nie wykazuje alarmow, osoba jest 'czysta' i

moze kontynuowac przejscie.
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